PDS'\Q Duaradain:Ras go dti 100

Is é aidhm an chluiche na 100 a dhéanamh roimh an imreoir/ na himreoiri eile.

Beidh ddradadin, claracha bdna né pdipéar agus marcairi ag teastadil.

(X T]
Cuir na didraddn aghaidh sios ar an mbord. Roghnaionn an chéad imreoir diraddn mar shampla leeel _ej

Déanann siad cinneadh faoi luach an didradain; 62 né 26. Déanann siad clard ar an uimhir ar an gcldar ban.
Ansin roghnaionn an dara imreoir didraddn agus déanann siad cinneadh faoin luach. Leanann an cluiche ar
aghaidh mar seo le himreoiri ag cur le teaili s'acu go dti go sroicheann duine éigin 100.

Ras 6 100: D'fheadfai an cluiche a thosnd ag 100 agus na luachanna a dheald go dti go sroicheann imreoir O.

Tolrd Diradadin: D'fheadfai an dd uimhir ar an ddradan a iolrd lena chéile agus iad a shuimid né a dheald leis
an teaili chun 100 né O a dhéanamh.

Snaithe: Uimhreas
Snaithaonaid: lonadluach; Oibriochtai

Scileanna: Cur i bhfeidhm, Tuiscint agus tabhairt chun cuimhne, Cuir i bhfeidhm agus réiteach fadhbanna, RéasUnaiocht




