
Mata: Uimhreas (Comhaireamh, Oibríochtaí), Cruth & Spás (Cruthanna 2-T & 3-T, Siméadracht, Línte & uillinneacha), Tomhas (Fad, Achar) 

Eolaíocht: Ábhair (Airíonna & tréithe), Feasacht & Cúram imshaoil (Eolaíocht & an t-imshaol, Curam imshaoil) 

 

 

Tá deis agat d’aisling a fhíoru! Is féidir leat airéine spórt a dhearadh agus a chruthú.  

Ag iniúchadh: 

 Smaoinigh ar an airéine spórt is fearr leat Páirc an Chrócaigh, Stáid an Aviva, An tIonad Naisiúnta Uisce srl. B’fhéidir go gcabhródh sé 

leat breathnú ar phictiúr nó ar fhíseán den áit. Céard a thaitníonn leat faoi? An bhfuil aon ghnéithe speisialta ann? 

 Cen ábhair a d’fheadfá a úsáid chun d’airéine a chruthú? Lego; blocanna; cairtchláir; ábhair athchúrsáilte ghlan srl. 

 An bhfuil gnéithe neamhdhíobhálach don timpeallacht ag an áit? An féidir leat ceann a chur san áireamh i 

do dhearadh? 

Ag pleanáil 

 Tarraing plean le lipéid do d’airéine. Cén scála a bheidh in úsáid? 

 Cé chomh mór agus a bheidh an pháirc/linn? Cé mhéad duine a bheidh in ann a bheith sa lucht féachana?  

 An mbeidh an áit clúdaithe? 

  Má bhíonn, cén rud a iompróidh meáchan an díon? Cén bealach a d’fheadfá  é seo a 
thástaíl? 

Ag déanamh 

 B’fhéidir go mbeidh tú ag iarraidh griangrafanna a ghlacadh agus tú i mbun oibre, go 
háirithe d’aon athruithe a dhéanann tú don dearadh. 

Ag meastóireacht 

 Céard a d’oibrigh go maith?  

 An athrófá aon rud? 

Ag Dearadh agus Ag Déanamh: Airéine Spórt 

 

Páirc Quidditch  



 

 


